(@ Instructions de jeu

3volants de 85¢g

Cheére cliente, cher client!

Le turbo-badminton est un jeu dynamique, exigeant de la rapidité et de
bons réflexes. Dérivé du badminton, c'est maintenant un sport a part
entiére, joué dans le monde entier sous de nombreux noms.

Son avantage? On peut y jouer partout et a tout moment, a I'intérieur

ou en plein air, a la plage, dans les parcs, méme par un vent de force 4.
En effet, les volants du turbo-badminton, plus petits, plus rapides et un
peu plus lourds que ceux du badminton traditionnel, sont moins sensibles
au vent.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre jeu de
turbo-badminton.

L'équipe Tchibo

Consignes de sécurité A

Domaine d'utilisation

+ Ce set de turbo-badminton est un jeu congu pour la pratique de loisirs.
Il ne convient ni a un emploi commercial ou professionnel, ni a une
utilisation en club ou en compétition.

DANGER: risque pour les enfants

- Larticle n'est pas un jouet. Tenez-le hors de portée des enfants.

- Tenez les enfants et les animaux en dehors de la zone de jeu.

AVERTISSEMENT: risque de blessure

+N'utilisez les raquettes de turbo-badminton que pour frapper le volant,
a l'exclusion de toute autre utilisation.
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Retirez les films
de protection.

Set de turbo-badminton

Comment bien
tenir la raquette.

Au début et pour s'amuser

D> Dans un premier temps, vous n'avez pas besoin de terrain pour vous
entrainer a frapper le volant. Les raquettes ont une forme tres différente
de celles du badminton traditionnel et les volants sont plus petits et
beaucoup plus rapides. Au début, méme les joueurs de badminton
chevronnés devront s’habituer a cette nouvelle technique.

D> Le turbo-badminton se joue sans filet. Pour s'entrainer, il est conseillé,
comme pour le badminton, de se renvoyer simplement le volant.

> Pour servir, on frappe le volant toujours par dessous, c.-a-d. que la téte
de la raquette est encore en dessous de la main qui sert quand elle frappe
le volant.

D> Pendant le jeu, on peut frapper le volant par le haut et par le bas.

> Chaque joueur ne peut frapper le volant qu'une seule fois.

D> Le volant ne doit pas toucher le sol. 'il tombe par terre, il doit &tre remis
enjeu et ily aservice.

Variantes

Le turbo-badminton se joue normalement en simple (deux joueurs) ou en
double (deux équipes de deux joueurs). En double, les partenaires ne se
succédent pas a éqalité au service, mais chacun est chargé d'une zone

d'ou il doit renvoyer le volant adverse. En double aussi, chaque équipe ne doit
frapper le volant qu'une seule fois et I'envoyer ainsi dans le terrain adverse.

Il est aussi possible de jouer a cing ou a six, voire a plus, en formant un
cercle et en se lancant le volant.

Le terrain

Chaque joueur a sa propre zone ou il doit se trouver quand il frappe le
volant. Les dimensions indiquées ici servent uniguement d'exemple pour
vous montrer comment délimiter le terrain avec les rubans fournis.

La distance entre les demi-terrains est d'environ 800 cm pour le jeu avec les
volants Iégers et d'environ 1280 cm pour le jeu avec les volants lourds.

Si vous jouez sur une surface dure (bitume, p. ex.), vous pouvez
tracer les limites du terrain a la craie.

P> La zone de service se trouve dans la moitié arriére du carré.

Regles du jeu

D> Le jeu se joue en deux sets gagnants. Un set se joue en 16 points, avec
deux points d'écart, c'est-a-dire que si le score est de 15/15, un des joueurs
doit marquer successivement deux points pour gagner p. ex. 17/15.

Un joueur marque un point quand ...

...son volant touche le sol dans le demi-terrain adverse.

(La ligne fait partie du terrain.);

... le volant adverse tombe en dehors des limites du terrain. (Un volant
adverse renvoyé alors qu'il est a I'extérieur des limites du terrain reste
enjeu.);

... l'adversaire frappe deux fois le volant;

... le volant touche I'adversaire;

... le volant adverse touche le plafond, les murs, etc.;

... le service n'est pas correct (p. ex. s'il est effectué par le haut ou depuis
la moitié avant de la zone de service).

Référence: 657 622
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> On tire au sort le premier service en lancant le volant en I'air. La direction
de la base du volant indique I'équipe qui servira en premier.
Chague joueur a droit a trois services successifs, puis c'est I'équipe
adverse qui sert. Chague point compte, indépendamment du joueur qui
est au service.
A partir d'un score de 15/15, le service change & chaque point.
Le joueur doit toujours servir depuis la zone de service.

> Aprés chaque set, les joueurs changent de demi-terrain.

Jeu en double:

D> En double, chague équipe est composée d'un arriére et d'un attaquant.

C'est l'arriere qui effectue les séries de trois services. Les joueurs échangent
leur position a chague changement de service.

D> Aumoment du service, I'arriére doit toujours se trouver en arriére de
I'attaquant (son pied arriere ne doit pas étre devant le pied avant de I'atta-
quant, ce qui constitue une faute et donne un point a I'équipe adverse).

D> En double aussi, le volant ne doit étre frappé qu'une seule fois. Il peut étre
renvoyé par I'un ou l'autre des joueurs adverses.
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G0 Oyun kilavuzu

Her biri 8,5 g 3 top

Degerli Miisterimiz!

Turbo Badminton, ¢ok iyi reflekslere ve hiza dayanan, dinamik bir oyundur.
Aslen badmintondan olusur, ancak simdi diinya capinda cesitli isimlerle
baska bir spor tiirii olarak oynanmaktadir.

Avantaji: Turbo Badminton - i¢ ve dis mekanda, kumsalda, parkta, hatta
4 riizgar giiciine kadar her zaman ve her yerde oynanabilir.

Turbo badmintonda toplar, bilinen badminton toplarindan farkh olarak
daha kiigiik, daha hizli ve biraz daha agirdir ve bu nedenle de riizgardan
cok fazla etkilenmez.

Size, turbo badminton ile iyi eglenceler dileriz.

Tchibo Ekibiniz

Giivenlik uyarilari A
Kullanim amaci

+ Turbo badminton seti, eGlence sporlarina yonelik bir oyun gereci olarak
tasarlanmistir. Bu dirlin, ticari amach kullanim icin veya kuliip ve turnuva
sporlari icin uygun degildir.

Cocuklar icin TEHLIKE

+Bu @irlin bir oyuncak dedgildir. Cocuklari Girlinden uzak tutun.

+ Cocuklari (ve hayvanlari da) oyun alanindan uzak tutun.

Yaralanma UYARISI

- Raketleri, sadece turbo badmintonda toplara vurmak amaciyla kullanin.
Amaci disinda kullanmayn.
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Koruyucu
folyolari ¢ikarin.

Turbo Badminton Seti

Bu sekilde raketi
dogru tutarsiniz.

Baslangicta ve eglence amach

> Once oyun alani olmadan topa vurma calismas! yapin. Raketlerin, bilinen
badminton raketlerinden cok farkli bir bigimi vardir, toplar daha kiiiik
ve daha hizlidir. Bu nedenle tecriibeli badminton oyunculari da baslangigta
bu yeni teknige alismalidir.

> Daima ag olmadan oynanir. Alistirma yapmak igin, badmintonda oldugu
gibi sadece karsilikl olarak pas vermek tavsiye edilir.

> Topa her zaman alttan vurulur; yani topa, raket kafasi halen topa vuracak
elin alt tarafinda hareket edebilir halde oldugu sirece vurulmalidir.

D> Oyun esnasinda topa Ustten ve alttan vurulabilir.

> Her oyuncu topa sadece 1 defa vurabilir, pes pese vuramaz.

> Bu arada top yere degmemelidir. Aksi halde yeni servis olur.

Varyantlar

Turbo badminton bilindigi gibi iki veya dort (2 cift) kisiyle oynanir. Dort kisiyle
oynarken, oyundaki partnerler topa sirayla vurmaz, aksine her bir oyuncunun
gelen topa karsilik verecegi bir bdlgesi olur. Bunun disinda genel olarak her
bir ciftin topa sadece bir defa vurma hakki gecerlidir, sonra top diger cifte
gitmelidir.

Ancak turbo badminton daire olusturup birbirine karsilikli olarak pas vermek
suretiyle bes veya alti kisi ile ya da daha fazla kisiyle de oynanabilir.

Oyun alani

Her oyuncunun atig yapmasi i¢in bulunmasi gereken kendi oyun alani
vardir. Buradaki lciiler sadece birer drnektir, bant veya benzeri ile
isaretleyebilecediniz.

Alanlarin arasindaki mesafe hafif toplarla oynamak icin 800 cm veya -
birlikte verilen agir toplarla oynamak icin 1280 cm'dir.

Sert zeminlerde (asfalt vs. gibi) alanlari tebesir ile de
isaretleyebilirsiniz.

> Servis bdlgesi, karenin arka yarisinda bulunur.

Oyun kurallar

> 2 set oyun oynanir. Bir set 16 puana kadar oynanir, fark 2 puan olur. Yani
oyun 15:15 ise bir oyuncu, 6rnegin 17:15 kazanabilmek igin 2 puan pes pese
almalidir.
I> Bir oyuncunun puan almas igin ...
... topu rakip alanda yere degmelidir.
(Cizqi, alanin iginde sayilir.)
... rakip top, oyun alaninin digina ¢ikmalidir.
(Oyun alaninin digindan vurulan top oyunda kalir.)
... rakip, topa 2 defa vurmalidir.
... top, rakibe temas etmelidir.
... rakip top tavan, duvar vb. bir yere temas etmelidir.
... servis dogru sekilde atiimamis olmalidir
(8rn. Ustten veya servis bolgesinin dnde bulunan yarisindan).

Uriin numarasi: 657 622
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D> [k servisi kimin atacagini belirlemek igin top yukari atilir ve topun ucunu
gosterdigi yonde bulunan kisi, servisi atma hakkini kazanir.
Her oyuncunun pes pese 3 servis hakki vardir. Sonra servis karsi tarafa
gecer. Hangi oyuncunun o anda servis hakki olduguna bakmaksizin her
puan say! olarak kabul edilir.
15:15 skordan itibaren servis, her puandan sonra degisir.
Servis, daima servis bdlgesinden atilir.

> Her setten sonra alan degisikligi yapilir.

Ciftler kategorisi:

D> Ciftler kategorisinde her takimda, arka alan oyuncusu ve hiicum oyuncusu
bulunur. Arka alan oyuncusu, ayrica her zaman 3'lii servis serisini uygular.
Bir sonraki servis diger takima gecerse, oyuncular da yer degistirir.

> Arka alan oyuncusu, topa vurma aninda, daima hiicum oyuncusunun
arkasinda bulunmalidir (arkadaki ayag, hiicum oyuncusunun 6ndeki
ayaginin 6niinde bulunamaz, hata olarak kabul edilip kars! takima bir puan
verilmesine neden olur).

> Ciftler kategorisinde de topa sadece 1defa vurulabilir. Hangi oyuncunun topu
karsiladiginin dnemi yoktur.
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